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AZ  OSZTÁLYOZÓ  VIZSGA  TÉMAKÖREI 

 

Évfolyam 13. esti képzés 

Tantárgy A vizuális tervezés szoftverei 

 

Összeállította: Novák Hanga oktató 

 

Ellenőrizte: Egevölgyi Lilla mkv. 

 

Jóváhagyta: Nagy János Miklós igazgató



I. félév 

 

1. Vektorgrafikus programok : A dokumentum beállítá-

sai,vonalzók, segédvonalak, eszközök, eszköztárak 

2. Vektorgrafikus programok: objektum műveletek 

3. 
Pixelgrafikus programok: A dokumentum beállítása, méret és felbontás meghatá-

rozása, leggyakrabban használt színmódok 

4. Eszközök, eszköztárak, kijelölések pixelgrafikus programban 

5. Színező-, festő-, rajzolóeszközök pixelgrafikus programban 

6. 
Szövegszerkesztő program: A dokumentum beállítása, kép és szöveg elhelye-

zése dokumentumban 

7. Bezier-görbék létrehozása és szerkesztése 

8. Vektorgrafikus program: Keret- és háttérszínek, rétegek használata 

9. Pixelgrafikus programok: rétegek, maszkok használata 

10. Pixelgrafikus program: képek színbeállítása, módosítási lehetőségek 

11. Szövegkezelés vektorgrafikus programban. 

12. Szövegszerkesztő program: Betűtípusok, betűméretek, bekezdések formázása 

13. 
Vektorgrafikus programok : A dokumentum beállításai: színeszközök, görbeke-

zelő és objektum műveletek 

14. Vektorgrafikus programok: Bezier-görbék létrehozása és szerkesztése 

15. Pixelgrafikus programok: Színek, színátmenetek 

16. Szövegszerkesztő program: Margók, vonalzók, segédvonalak, dokumen-

tumrácsok, eszközök, eszköztárak használata 

17. 
A szövegbevitel lehetőségei, szöveg importálása 
Betűtípusok, betűméretek és sortávolságok beállítása 

18. Szövegrészi tagolások, címek, címrendszerek esztétikus kialakítása 

19. Vektorgrafikus programok: szövegműveletek 
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20. Vektorgrafikus programok: rétegek használata 

21. A képjavítás eszközei, lehetőségei Filterek, effektusok pixelgrafikus programban 

22. Szövegkezelés pixelgrafikus programban, célszerű formátumok 

23. A szövegszedés szabályai 

24. Szövegstílusok kialakítása, használata 

 

 

 


